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1. Sotét anyag és kodtrauma

A digitalitds fenyegeté mélysége egy idegen esztétikai operativitdson keresztiil nyilvanul
meg, amelynek esztétikai értékei elsé latdsra nem nyilvanvaldak. A képfolyamok
sziikségképpen hibridszerii vizualis esztétikat kozvetitenek, mikozben az infrastrukturaként
szolgald grammatikai alrendszerek bindaris alapt kodokként redukaljadk a materialitas
sokféleségét, a testiségek multiplicitasat a szimulacio egysiku valdtlan valosagaba. Mar a
nyelv sem az, ami volt: a nyelvvel, annak fragmentumaival folyamatosan talalkozunk. Olyan,
mintha athatna egész életiinket egy Uj anyanyelv, egy hardverek és szoftverek altal generalt
grammatologia, amely egyenldségjelet tesz az elmélyiilt beszélgetések, rideg iizleti
targyalasok és szexuélis vagyak kozé, és mindegyikbél egyarant taplalkozik. Uj anyanyelviink
a digitalitds, az archivalas Onmikodd gépezete altal termelt nyelviség. Forraskodok,
parancsfajlok és Un. ,,ransomware”-ek tartjdk fogva figyelmiinket, ideges tekintetiinket.
Vampirok maddjara élnek a megzavart felhasznalokbol. Katherin N. Hayles a kod két rétegét
kiilonbozteti meg: az Un. ,,természetes nyelv alapu kodokat”, amelyek hozzaférhetéek az
emberi agensek szamara, és az olyan szamitogépes kodokat, amelyekre a hozzaférhetetlenség
a jellemzo.'

Ezen megkiilonboztetést alkalmazvan a ransomware példajara, a hozzaférhetdséget a
szamitogépiinket karositd szoftver altal gerjesztett félelemben azonosithatjuk, a
hozzaférhetetlenséget pedig a ransomware altal toliink elzart mappdk alakjdban. A
ransomware ugyanis olyan szoftver, amely elzarja, mesterségesen titkositja a fertdzott
szamitogépen talalhatd fajlokat, informdcidkat. Csupdn lenyomozhatatlan hatteri
bankszamlakra valo utalassal lehetiink képesek kiengesztelni a ransomware koveteldzését.
Traumatikus élményként, afféle mindennapi csapdaként életiinkbe férkdzik a tiszejtés. Idegen
erék tuszul ejtik a szamitogépeinket, és ezaltal sajat Gnazonossagunk is veszélybe keriil. Igy a
szamitogép egésze egy bizonyos értelemben , fekete doboznak” tekinthetd. Alexander
Galloway az API-ket (szamitogépes nyelvek) szintén fekete dobozokként azonositja.” A
fekete doboz” kifejezés eredete 1940-re nyulik vissza, amikor fontos technologiai
felszereléseket vittek titokban Angliabol az Egyesiilt Allamokba egy fekete szinii

acéldobozban.’ Az informéciotarolas technikaja Galloway szerint eredendéen ,, fekete doboz -
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jellegli, és ez a szubjektivitast sem hagyhatja érintetleniil.* Visszautalva a ramsomware
tuszejté miiveleteire, a kodok és az informécios fekete dobozok kapcsan egyfajta hadaszati,
taktikai logika altalanos elterjedésérdl beszélhetiink. Mint Paul Virilio irja, a kibernetikai
technologidk altal feliilkddolt tdrsadalmi valosag az eltlinésbe torkollik, a dimenzionalitds
elveszettségébe, mivel ,,az elveszett dimenzio az az informdcios pont, az a képkocka, amely
megengedi az adatok azonnali tovabbitdsat”.” Rogton, mintegy fénysebességgel valik
valdsagga az adat nyiltsdganak bezarddasa, és megrémiilt kattintasaink kdvetkeztében szintén
ilyen rovid id6 alatt ismét helyredll a 1ét nyitottsdga, vagy legalabbis a sajat informaciénkhoz
val6 hozaférésiink.

Bér a digitalis kodok altal meghatarozott nyelv elsé latasra konnyednek és kozvetlennek
tlinhet, a hal6zatok egyre fokozddod komplexitasa programnyelveken és forraskodokon at egy
poszt-antropocentrikus, elzark6zo jelrendszert generdl, amely — hamis mddon — a totalis
transzparencia fényét sugarozza.® Hayles a kodnak harom fokozatat kiilonbozteti meg. Az
els6 fokozat a kodok nyitottsaga, a masodik fokozat az algoritmusok mindenhatdsaga és
eluralkodasa az élet felett, mig a harmadik szint a virus életellenes szubverziv kitorése.” Nem
lathatd er6k manipulaljdk a nyelvet a kibertérben: formaljak, alakitjak, attervezik,
ujraformazzak és sajat bindris sotétségiikbe 10kik. Hayles megjegyzi, hogy a tudatos vagy
akaratlagos cselekvés mar nem képes iranyitani teljes mértékben a kiberteret és a
kommunikéacidos mezdét. A kodok inorganikus logikdja, perverz anti-esztétikdja a sajat
nyelviink operativitdsat is elhomalyositja.

Dan Hill egy fizika tudoméanyi fogalmat, a ,sétét anyagot” esztétikai ¢és
programozaselméleti fogalomma transzformalja. ® Véleményében a sotét anyag hasznos
metaforaként szolgdlhat azon szubsztratum, réteg jelolésére, amely a technikai eszkozok
kezelése soran rendre elkeriili figyelmiinket.” Allaspontunk szerint a digitalis kodok ,, fekete
doboz’-logikdja ilyen sotét anyagnak feleltheté meg, amelyrdl csak tragikus tiszejtésekkor,
tarsadalmi traumdk esetén vesziink tudomast. Az Gsszeomlott viralis digitalitds igy a sotét
anyag rejtett jelenlétét tudatositja. Hill véleményében a sotét anyaggal szdmolnia kell a

programozénak is, mivel az elidegenithetetlen része minden produktivitasnak.'® Mindent athat
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a sotét anyag, amely a telepitést, s6t, még az Gjratelepitést is megneheziti.'' Wolfgang Ernst
az archivumok miikddését, morajlasat explicit modon problematizalja, mivel ,,a tdrolok (...)

2

nem alapozzdik meg a torténelmet: sokkal inkdbb a mélybe taszitjak”."* Az adattarolas nem
annyira az informacio megorzését szolgalja, hanem sokkal inkabb a hegeli értelemben vett
,,megsziintetve megorzest”. Kanyargd, atkodolasi traumak altal megsebzett folydsdkon
haladnak at az archivumok ismerdi, €s ,,dsszegyiijtik az elmult tarsadalmak csontvazainak
darabjait”."> Az archivum tartossa valasa veszi at a distinkcid szerepét, a megkiilonboztetés
privilégiumat. Korunkra az archivumok, valamint az exteriorizalt, technologiailag integralt
emlékezet egylittesen eredményezték ,, az aktualitas, illetve az archivalis latencia-allapotok
aktualizalasanak kibernetikus statuszat”.'* A nyilvantartdas mindig valamely evidencianak,
evidens ténynek vagy tényhalmaznak az Osszegylijtése. Ennélfogva, konnyen beleeshetiink
azon tévedésbe, hogy pusztan gyiijtogetésként azonositsuk az archivalast. Marpedig a gyijtés,
a szelekci6 logisztikai miivelet is egyben, tehat a valosagformalds motivuma éltal terhelt.”” Az
archivalas logisztikai momentuma tehat ,,az aktualizdlas kibernetikai funkciojat” valositja
meg, vagyis minden tarolas egyben funkcionalisan beagyazott parancs is.'® Mar a 17-18.
szazadtol a lyukkartyds rendszerekkel torténd archivalds sordn ,,a jeloloket mar nem
referencialis  valosagvonatkozdasuk — szerint  taroljak, hanem pusztan egy széria
funkciéjaként”. " Igy a digitalitas és az archivalas sotét anyagok rétegeit 16ki a felejtés

mélyébe, ahonnan kod-traumaként torhetnek eld a legvaratlanabb pillanatokban.

2. Latour-litania és a félrekattintds

Az archivalas onszervezddése feliilmulja a human agensek rendteremt6 illuzioit. lan Bogost
programozd ¢és fiozofus Alien Phenomenology cimli kdnyvében kiemeli a sajat maga altal
tervezett programot, a Latour-litanizert, amely véletlenszeriien tobbféle 1étez6t és fogalmat
kever Ossze kozos digitalis szovegbe, igy egyfajta remixeld gépként funkcional, amely

igyekszik felfedni a dolgok kozotti eredendd hibriditast.'® A Latour-litanizer a Bruno Latour
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altal kiemelt hibriditasra reflektdl kreativ modon. Latour nézetében ugyanis a modern
distinkcio, mint példaul természet és tarsadalom, vagy természet és kultlira mesterséges
konstrukcidk, a modernitas termékei, tehat Latour szerint sohasem voltunk modernek."”’ Az
algoritmus afféle kaotikus, anti-esztétikai viralitasként Osszekever egymassal latszolag, sot
egyaltalan nem Osszefliggd létezoket. Bogost kiemeli az ontografia fontossagat, amely a
dolgok kozotti barmilyen relacio feltardsara Gsszpontositd , leird stratégia”.*® Az ontografia
megkoveteli a dolgok felsorolasat, valamint a kozottiik 1évo kapesolat bemutatasat. A litanidk
— folytatja Bogost — nem 6ncélu, szorakozast szolgéalo, pusztan esztétikai eszkdzok, hanem a
Lvalos filozéfiai munkavégzést” segitik el6.?' A Latour-litanizer egyfelél utal a valosag
komplexitasanak rendkiviiliségére, masfelél azonban a digitalis archivalasi technologidk
Osszeallasai nem elvalaszthatoak egymastol. Bogost remixelé gépe arra utal, hogy a valosag
komplex rendszerét a digitalitds tovabb bonyolitja. A rekombindlé eszkdz csupan
vizualizalhatova teszi a digitalitastol amugy is elvalaszthatatlan kaotikussagot. Igy igazat
adhatunk Katherine Haylesnek, amikor a digitalis kodokat traumatikus jelenségként abrazolja,
amiben a tudatalatti, az ismeretlen sejlik fel. Tehat nemcsak pszichoanalitikus szempontbol
beszélhetiink ,,a kod traumdjarol”, hanem materidlis értelemben is. Mint Hayles irja, ,, mint
ahogyan a tudatalatti felszinre keriil a kiilonbozo nyelvbotlasok soran, ugyanugy a kod akkor
bukkan felszinre, amikor a program olyan dontéseket kezd hozni, amelyeket nem tudatosan
fraktalizaljak, felbontjak az adathibak és a véletlen kattintasok.”

Mig a rekombinativ Latour-litinia a digitalitds belsé zavarodottsagara utal, addig a
félrekattintas az emberi hiba lehetdségét és a digitalis archivumok onmitkddését fedi fel. Ernst
szerint az archivalas nemcsak konzervald jellegli folyamat, amely arra vallalkozik, hogy
,,adathalmok tomegeit” meg0rizze, hanem az archivalas megkoveteli ,, az archivum testének
el6allitasat” ** A félrekattintasban talalhatjuk a szubjektivacio egyfajta negativ séméjat, olyan
hibat, amely a hidnyon keresztiil tudatositja egy infrastruktira jelenlétét. De az archivum
testisége, korporealidsa egyaltalan nem kozelithetd meg az emberi szubjektum szdmara. A
téves kattintaskor akaratlanul, egy teljesen eltérd, sokszor iiresnek tiind vagy Osszeomlott

honlapra kertiliink, amely mogott ugyanugy ott vannak a digitalis kodok, csak az emberi szem
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szamara nem olvashatdé modon. Nincsenek olyan teleologidk, amelyek felé haladna az
archivalas. Hayles fontosnak tartja megjegyezni, hogy az informécios testiség nem egyenld a
testiség felszamolasaval, szamiizésével.”> Nem kivan eltiinni a testiség, hanem feltsltédik a
kibertérbe. *° Testiségiink dinamikus kapcsolatba 1ép az adathibak sorozataval, a széridk
folyamatszerti eldallitddasaval. A halott, aura nélkiili ismétlés nem valamilyen megdermedt,
egyszer és mindenkorra végzetesen rogzitett formaisag, hanem éppen ellenkezéleg, ,, mindig
is regemerativ és interaktiv’. 2T A forraskod a rombolason, a kod tisztitasan, az aura
mesterséges eltiintetésén keresztiil valik forrassa, ,,a jelenlét és a hianyos jelentlét egyiittes
megléte” révén.”® A végrehajthaté kod, minden egyes miivelet soran, a szilicium chipek
hardverébe beleégetett informaciés egységekkel hibridizalodik.” Mivel a kod hianyos és
hibrid jelenlétet alkot, Chun nézetében helytallo6 moédon nevezhetjiik ,, spektralisnak”, vagyis

kisérteties, ,, él6halott” jelenlétnek. ™

3. A digitalis terkepek telitettsége

A digitalis kodok ¢és reprezentacids technologidk megdermesztik, és a kijelz6khoz rogzitik a
valosag egy adott allapotat, mikdzben ,,a kozvetlen manipulalhatosag” igéretét nyujtjak.
Chun véleményében a kozvetlen manipulalhatosag a felhaszndld szamdra az irdnyitas

10j4 » 31 Konkrét példaként Chun a Googe Earth
nevil térképprogramot emliti meg. Mint irja, a program hasznalata soran , egy isteni
nézopontbol lathatjuk a Foldet, megengedve, hogy barmely helyszinre rafokuszaljunk, hogy
egyik helyrol a masikra szallhassunk, sot, meég azt is befolyasolhatjuk, hogy egy miitholdképen

32 Ebben az idealis szféraban semmilyen valtozas sem

mennyi napfényt akarunk latni.
¢észlelhetd. Egy olyan hamis biztonsagérzetet ad, amely ellentmond a valdsdgban — a globalis
felmelegedés kovetkeztében — egyre gyakrabban bekodvetkezd természeti katasztrofaknak. A

Google Earth elhomalyositja eldttiink azt a nyilvanvald tényt, hogy nem létezik olyan
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nézOpont, amely magaban egyesitene minden perspektivat. Tehat mikdzben a digitalitas
hemzseg a meghibasodas, a félrekattintds és a viralitds lehetdségétdl, igyekszik rogziteni és
onmagaba integralni a valosag rendszereit egy hamis bizonyossagot sugarozva. Marpedig ,,a
hiis képtelen fenntartani a virtualitdst”.® A technolégia tonkreteszi, felszamolja, eltompitja
az organikus érzékelési formakat, és pontosan ezaltal torekszik ,,a vilagot a virtualitds
szdamdra biztonsdgossd tenni”.>* Ebben az értelemben empirikus modon bizonyithatd Kroker
azon allitdsa, mely szerint ,,a hiis vesztésre dll” a virtualitassal szemben.” A Google Earth-re
visszatérve kiemelendd a digitalitds egy sajatos jellegzetessége. Mint Chun irja, ,,a digitdlis
(...) az dllandésitott valtozékonysdg ”.>® Noha a multat latszolag megérzi a digitalis archivalas,
Chun szerint valojaban degeneralja azt, mert kizalolag egy ,, ahistorikus (emlékezet nélkiili)
funkciondldson keresztiil” teszi ezt.”” Chun alapvetéen nem csak korrumpald, degenerativ
folyamatként értelmezi a feltérképezés soran megnyilvanulé hibakat, hanem olyan kreativ
lehetdségként, amely 1j 1étezdket, sajatos hibrideket hoz vildgra. A feltérképezés tehat nem
csak reprezentacios folyamat, hanem furcsa rekombinativ vilagalkotd folyamat is, hasonléan
az el6z06 fejezetben elemzett Latour-litanizer-hez.™®

Tobb szempontbdl is érdekfeszitd megvizsgalni a Google Earth vagy az Apple konkurens
térképprogramjanak hibait. Egyfeldl a hibak hemzsegd6 jelenléte feliilirja a funkcionativ, tiszta
szoftvermitkddés hamis idedjat, masfeldl pedig egészen pontosan ramutat minden kodrendszer
rekombinativ gesztusaira. Megtagadjak, feliilirjak a Chun altal emlitett ,, isteni nézépontot” az
elrontott archivalasok vagy téves, hibas felvételek a térképprogramokban. Azt is mondhatjuk
Peter Schwenger alapjan, hogy ,, az eleinte valosaghii masaként felfogott rendszer, amint eléri
szélsé hatdrait, onkényesként és valotlanként fedheti fel magdt.”>® A szélsé hatarait elérd
feltérképezés adathibak tengerébe torkollik. A fejezet hatralévd részében ezekre a hibakra

hoznénk fel most néhany konkrét példat.
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Az archivélds soran bizonyos testrészek eltorzulhatnak, ardnytalanul felnagyitddhatnak. A
fenti képen ennek az elcstiszasnak egy a Google Earth-ben szerepld példajat lathatjuk. Mig a
valosagban a férfi taskdkat cipelé keze szokvanyosan hozzdsimul testéhez, addig a
reprezentacion a kéz — torzsziilottekhez hasonléan — radikalisan megnétt, a testtel szinte
azonos nagysaguva valt. Mig a valosagban egy unalmas, hétkdznapi, sziirke nagyvarosi
jelenetet 6rokitett meg a Google automata fényképezdgépe, addig az archivalt adatokra vald
redukcié kiemelte, ¢és lathatova tette a megnyult kezli ilizletembert. Paul Ricouer a
fenomenologiai redukciordl szélva megéllapitja, hogy abban eltlinik a vilag, a test és a
természet, ,, paradox modon éppen e veszteség altal valik nyilvanvalova, hogy a vilag
relozetesen adott«, hogy a test valoban »létezé«, hogy a természet »levoként« mutatkozik
meg.”*" Feltoltésiik okan a dolgok elvesztik a multiplicitassal valé eleven kapcsolatukat,
viszont a technologiai atkddolds redukcidja ujra kiemeli azokat, méghozza eredeti
kontextusukhoz képest eltérd hangsullyal.

Ugy is fogalmazhatnank, hogy az aura elvesztése ¢l6halott, spektralis realitast kolcsonoz a
dolgoknak, vagyis egy 1j, virtualizalt, eltorzult aurat. A nosztalgikus emlékezetet klonozd
gépezetek volnanak a lathatéosdgot sokszorosithaté halozatok? Schwenger nézetében a
melankoélikus emlékezet allandodsitja a jelent, egy olyan ,,dllandositott” jelent, amely egy
., onmaga szamdra teljes dologként van jelen, amely az idén és a vildgon kiviil helyezkedik”.*'
Az allandositott lathatdsag altal rogzitett dolgok megtagadjak a teljes mozdulatlansagot, a

reprezentacionak valé széfogadast. A dolgokat ,, egy nyugtalan élet mozgatja, amely tul van a
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kategéridk temetdjén”.* A taskat tartd megnyult kar igy a kategoriak mozdulatlansaga helyett

a nyugtalansag archivalis extdzisat valasztja.
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A kovetkezd felvétel az Apple Maps alkalmazasban késziilt, és a digitalis apokalipszisben
alameriilt londoni Picadilly Square-t abrazolja. Ebben a vonatkozasban érdemes
megemliteniink Vilem Flusser azon észrevételét, mely szerint ,,értelmetlenség az uj
megmagyardzasdra igyekvé térekvés”, mivel , semmi sem rejlik mogotte”. A digitalitas
kiliresedettségében az integralt, atkodolt 1étezOk leamortizaltta, lecsupaszitotta valtoztattdk
London egyik fontos terét, egy apokalipszis utani allapothoz hasonldéan. Szamiizte az
embereket a digitalitds, hasonldoan Kroker ez iranya vészjoslo elméleteihez. Eltlint a hus,
kiszervezddott az ember, csak a kodok altal legyalult architecturdk maradnak. A reprezentaciod
természetesen az ellenkezd irdnyba is modosithatja a feltérképezett 1étezoket. Lathatd a fenti
képen, hogy az utak szinte felhajlanak, megrepednek valamilyen titokzatos, internalis
telitettségtél. Mintha a digitalitds, a kod trauma kitorni késziilne az emberi

intencinalitdsoknak valo alavetettségbdl. A digitalis kodok sugarzésa feltér a beton
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szlirkesége aldl, és tér-rekombinans Orjongésével és morajlasaval meghajlitja a teret, az

emberi intencionalitdsokat pedig a marginalitasba szamiizi.
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Az utols6 példank a Google térképek altal gyakorolt hipervalds hatdsokra utal. 2010-ben
Costa Rica egy teriiletét véletleniil ,, elajandékozta” a Google Earth Nicaragua szamara, ezzel
szinte kontinensnyivé valo teriileti vitat nyitva meg.** Ugyanis a térképre valé hivatkozassal
rogton meg is szalltdk a terliletet a nicaraguai csapatok. Az archivalds apparatusai
automatikus moddon funkcionalnak és ,,mem fogadnak szot semmilyen emberi
intencionalitdsnak”.* Névtelenségiik mogé rejtézve, a feltérképezé apparatusok egymas ellen
hangoljak a human agenseket, a haboru szélére sodorva egész orszagokat. A digitalitds
kataklizméjanak utérezgése lenne egy virtudlis hiba miatt kialakulé katonai konfliktus.
Flussernek kétségteleniil igaza van abban, hogy a megjelenitd, kivetitd technologidk ,,arra
programozzak a szemlélot, hogy magikusan és funkcionadlisan, és ezaltal automatikusan
cselekedjenek. ”*® Magikus, 4m rejtett médon iranyitja a human aktorokat a gépi Gsszealldsok
totalizalo inorganikussaga. Tehat Costa Rica és Nicaragua hatarainak elmosddésa, zavarossa

c sy

felcserélhetoségére utal.

* https://www.theguardian.com/technology/2010/nov/15/google-map-dispute-nicaragua
* Flusser, Vilem (2014) Towards a Philosophy of Photography (London: Reaktion Books) 73.
* Flusser 2014: 74.
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4. Virusok, férgek és a korrumpalt vér

A digitalis kultira non-reprezentativ és algoritmikus folyam, amely ellendll a hétkdznapi
antropocentrikus  megismerési  folyamatoknak.  FErtelmezési  hangsulyunknak — ezért
semmiképpen sem az emberi agensek szadndékossdgara, vagy a virusoknak ettl az
intencionalitastol vald eltérésére kell iranyulnia, hanem a virusok és férgek poszt-
antropocentrikus héalozatisaganak dnmagaban vett szerkezetére.

A digitalitds bizonyos materialitdsokon keresztiil 1ép kapcsolatba az emberrel (kijelzdk,
kurzorok, vezérlok, billentylizetek), amelyek sordn az ember szamara érzékelhetd
audiovizudlis jelekké rekodolddnak. Viszont az ember nem képezi egyetlen kozéppontjat
vagy taldlkozasi pontjat ennek az egyre kiterjedtebb haldzatisagnak, s6t annak egyre
periférikusabb szegmensévé degradalodik. Jussi Parikka nézetében a virusokat egyfajta
eredendd hibriditds jellemzi, mivel keverednek benniik a kiilonb6zd materialitasok,
korporealis sajatossagok és inkorporealis transzformaciok.*” A kibernetikai operativitas
Flusser szerint a folyamatos atkodolas kényszerét hordozza, amely az ujratanulds
sziikségszerliségét igyekszik elfogadtatni a halozatban résztvevd agensekkel.” Marpedig a
folyamatos Gjratanulés, és az abbdl eredd elégedetlenség a haldzati aktorok ttlélési esélyét
csokkenti. Egy szimulacids kutatas nemrégiben kimutatta, hogy az elégedettebb, vagyaikat
korlatoz6 aktorokbdl 4allo kozosségek thlélési esélyei magasabbak, mint a sok vaggyal
rendelkezd  folyamatos  elégedetlenségben  szenvedd — strukturdkban  él6ké. Az
elégedetlenségben felorl6ddd aktorok helyét a sikeresen onreplikald virusok veszik at. Mint
Parikka irja, , egy virust ugy is megerthetiink, mint egy kalkuldacios folyamatot a
szamitogephalozat materialis szintjén. Azonban, amikor ez a baleset (esemény) »rosszindulato
szofverként« azonositodik, hozzdakapcsolodik az értékitéletek, torvenyek, etikak inkorporedlis
szférdjahoz. ¥

A modern archivalési technikdkkal szemben, amelyek a hallas és a lathatosag hatalman
alapulnak, a virusok érzékelhetetlenségiik és hozzaférhetetlenségiik révén lazadnak. Horror-
szerll valosag tartalmakat hordoznak magukban, a kommunikéciora valo képtelenséget. Ez a

képtelenség a horror alapvetd sajatossagara mutat, a kimondhatatlan szakadékra, amely ,,a

7 Parikka, Jussi (2009): “Archives of Software. Malicious code and the aesthesis of media accidents” In:
Parikka, Jussi és Sampson, Tony D. (szerk.) (2009) The Spam Book: On Viruses, Porn, and Other Anomalies
from the Dark Side of Digital Culture (New York: Hamptom Press) 107.

* Flusser 1996: 129.

* Parikka 2009: 107.
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nélkiiliink fenndllé vilag furcsasiga”.™

Biologusok mar a 19. szazadban szembesiiltek azzal,
hogy a mikroszkdpikus korokozok nehezen felismerhetdk, ezéltal a tudomény ,, folyamatosan
képtelen volt egyszer s mindenkorra azonositani a fertézések forrasait, mulando és halozati

251

Jjellegiikbol adodoan”.”” Mint David Peak megjegyzi, akkor nyilik meg a szakadék, amikor
,a dolgok természetes rendje elgondolhatatlannd valik”.>> A virusokat is a latds és a
megismerhetdség hidnyaként azonosithatjuk, sajatos szub-mikroszkopikus szubverziv
szakadékokként. A szakadékot Peak a , létezés magjaként” legmélyebb belsd 1ényegeként
emliti.>® Hasonlokképpen a virusok képezik az informacié belsejét, a kozponti sotétség
megnyilvanulasat. Parikka tanulmanyéban megallapitja, hogy a virust mint kifejezést — annak
lathatatlansaga és megragadhatatlansdga okan — a 20. szazad elejétdl olyan jelenségekre is
alkalmaztdk, amelyeket nem lehetett tanulmanyozni ¢és tudoméanyos modszerekkel
megfigyelni. ** Brian Massumi a virtualitis kapcsan kiemeli, hogy ,a virtudlis nem
kvantifikalhato. A kvazi-kauzalitas egy olyan valos, materialis tobbletet képvisel, amelynek

potencialitisa kiszamithatatlan”.”>

Tehat a virusok virtudlis multiplicitisa nem rendelhetd
hozza semmilyen meghatdrozott szignifikiciohoz vagy vizualizacidhoz. Onszervezédd
kalkulacioikkal a viralis é4gensek kitermelik a megbetegedett testeket, a fertézott
korporealitasokat.

Pontosan ebbdl a megnevezhetetlenségbdl, a megismerhetetlen szakadék jelenlétébdl
adodik, hogy a kiilonboz6 szoftverek statusza is vita targyat képezi.’® Még a normalis,
kalkulalhaté szoftverek is démonikusak, mivel a hattérben fut6, a programokat
miikodoképessé tevd folyamatok (démonok) is nehezen feltarhatok. Chun szerint ezért még a

nem-patologikus halozatisdgot is ,,lathatatlan, arva folyamatok” lakjék be, igy ezaltal

, ) e 1 v 1 57
., démonikus médianak’’ nevezhetbek.

3% peak, David (2014) The Spectacle of the Void (Schism Press) 57.

3! Parikka 2009: 109.

32 Peak 2014: 57.

>3 Peak 2014: 58.

>* Parikka 2009: 109.

> Massumi, Brian (2002): Parables for the Virtual. Movement, Affect, Sensation (Durham and London: Duke
University Press) 226.

%% parikka 2009: 111.

3" Chun 2013: 87.
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Az els6 elhiresiilt szamitogépes virus az IBM PC-ket megtamadd 1986-os Brain. Mar a
neve is beszédes ennek a virusnak, mivel a kognitiv kapitalizmus kdzponti szervére utal. Nem
csak szerveket tdmadhatnak meg a virusok, hanem szervereket is. A konnektivitds
inkorporedlis  diszkonnektivitast eredményez, miikodésképtelenséget fecskendez a

logocentrikus halézati kulturakba.

crer

“BRAIN COMPUTER SERVICES 730 NIZAM BLOCK ALLAMA IQBAL TOWN
LAHORE-PAKISTAN PHONE: 430791.443248. 280530. Beware of this VIRUS....

Contact us for vaccination...” (Brain virussal fert6zott floppy lemez részlet)

A virus maximalis onreprodukciot mutat fel gy, hogy felbomlasztja a programozok altal
funkcionalisnak szant miikodést, és egy 6nallo, démonikus dgensként bukkan elé a sotétség
mélyébdl. A kapitalizmus globalis jellege terrorisztikusan sejlik fel a pakisztani eredeti virus
intenzitdsainak kovetkeztében. A belsé részek kibomlasa lathatova teszi a ,,gorcsos
passzivitdst”, a hiis felfiiggesztettségét.” A globalis kapitalizmus agyat Pakisztanbol is meg
lehet tdmadni. Kiilonds, hogy Massumi az érzelmet ,, az empirikus térnek az affektivitas altali
megfertdzédéseként”, az anonim testiség inkorporealis intenzitasaként definialja.’” A viralitas
elterjed a neurdlis palyakon, és extatikus érzelmeket, Onaffekciokat allit el6. Az érzelem igy

az agy perverz virusanak tekinthetd.

8 Massumi 2002: 61.
% Uo.
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A feliiletek egymasba gabalyodottsaga alapvetd adottsdg, a tisztasag pedig jo esetben is
csupan kivétel. © Ezért sem elkiilonithetd a virtualitis a multiplicitastél. ®' Mindig
multiplicitasként, sokasdgként jelentkezik a viralis terjedés. A latas targyai Massumi szerint
, hallucindciok”, spektralis entitasok, kisértetek.®® Jellemzé az UNIX-démonokra, hogy —
apro6 modositasok segitségével — barmikor eléallithatunk Gjabbakat.®® Chun nézetében a
démoni spektralitis forrasa a , valés idejiiségben” rejlik.®* A démonikussag forrdsa az
allandosult valdsidejliségre valo igény. Minél inkdbb talbiztositjdk magukat a halozatok,
annal sebezhetdbbé valnak a megfert6zodéssel szemben, mivel a sebezhetdség egyenesen

aranyos a strukturalis rugalmatlansiggal. ©

Az archivalds alapvetd sajatossiaga a
diszkontinuitas, az emlékezet felszabdaltsaga.® Ennek ellenére a részekre vald bomlottsag, az
informaci6 diszkrét egységekre vald redukalasa nem nyujt elégséges védelmet a
megfertdzddéssel szemben. A Logosz felfiiggesztddik, amint felbomlanak a neuralis palyak
kozti affinitasok. Vagyis, a vizudlis erd atcsap a megjelenithetetlenség, a reprezentaciobol
valé kirekesztettség er6tlenségébe.”” Minden olyan temporalitas, véli Massumi, felfiiggesztett,
amely ,,a kép nélkiili testre vonatkozik”.®® Kép nélkiil a testiség gorcsds passzivitasba,
szenvedélyes impotencialitisba meriil.®” Mivel az agy, szervi jellegébdl adodoan, fokozott
intenzitast izommikodés, a cisztakbol kikeld trofozoitdk étvagyanak aldozatul esett
agyszovetek mukodésképtelen testiségként is leirhat6. A kddnyelv, amely aldozatul esett a
virusnak, a végletekig felszabdalt, inkoherenss¢ valt textualitds. Minden textualitas
sziikségképpen korporedlis, minden inkorporealidsaval egyiitt. Vissza kell vezetnie az
elmélyiilt vizsgalddasnak a textualitas éteriességét a hus-vér valosagra. Benniinket is érint a
kédnyelv korrumpalddasa, beldliink vész el egy darab, amikor elzarddnak eldliink a fajljaink.
Mi magunk vagyunk a virdlis megszallas vészterhes pillanatdban a megsebzettek, az
aldozatok. Noha a zombi-filmek szerepldi rendszerint bekenik magukat a zombik nedveivel,

annak érdekében, hogy elkertiljék a zombik altali azonositast és elfogyasztast, ettdl még nem

sztinnek meg potencialis dldozatoknak lenni. Atfertdz3dott tarsadalmi valosagunkban, mindig

0 Uo.

1 Massumi 2002: 154.

52 Massumi 2002: 155.

% Chun 2013: 88.

%% Chun 2013: 89.

85 parikka 2009: 115.

% Chun 2013: 212. ldbjegyzet
7 Massumi 2002: 60.

8 Uo.

%9 Massumi 2002: 60-61.
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crer

agensek, akiknek membranjai a sebezhetdség altal kitiintetettek.

A megszallott testek problematikdjanak egyik legjelentésebb példdjat mutatndnk be
tanulmanyunk héatralevé részében. 2005-ben a World of Warcraft nevii online szamitogépes
jaték felhasznaléinak avatarjai tomegesen aldozatul estek egy virtualis ragalynak.’® A
virtaulitassal tehat a betegségeknek 10j tarhaza jelent meg, amely késébbi digitalis biologiai
hadviseléssé modosulhat. Mar az online jatékok artatlannak tiind vildgaban is szamitogépes
virusok, férgek szedik aldozataikat. Nemcsak egy szamitogépes virussal van dolgunk, az
ugynevezett ,, Corrupted Blood” (Szennyezett vér) jarvany esetében, hanem egy sajatosan
hibrid epidemoldgiai jelenséggel, amely reverzibilis modon kapcsolodik mind a
virtualitdshoz, mind a jatékosok korporealitdisahoz. Mint Lofgren ¢és Fefferman
epidemologusok megjegyzik, ,,a humdn dagensszimulaciok, ahol a szubjektumok virtudlisak,
viszont cselekvéseiket egymdssal interakcioban lévo emberek iranyitjak, athidalhatjak a valo
vildgban térténd epidemoldgiai kutatdsok és a szamidgépes szimuldcik kozotti rést.””" Az
eset arra vilagit ra, hogy a virtualitas és a valosag kozott nagymértékii atjarhatosag figyelhetd
meg, ¢s ezt a korlilményt mar a biologusok is szinte evidenciaként kezelik. A digitalitas
esztétikajanak szamot kell vetnie azzal a lehetdséggel, amelyet Berger a kdvetkezOképpen
foglal Ossze: ,,minden textualitas sebeket kozvetit, — van valami a szévegek és sebek
természetében, ami dltal a kettd kozotti distinkcié elhomdlyosul.” > A textualitasok a
megfertéz0dott Wold of Warecraftban nemcsak sebeket kozvetitenek, hanem megfert6zodott,
elfekélyesedett, rothadasnak indult testmaradvanyokat, amelyek intenziven nyitnak meg jabb
¢és Ujabb réseket, betegséggocokat. Maga a Corruped Blood jarvany egy 0j jatékbeli teriiletrdl
indult, ,, Zul’Gurub” feldl, ahova csak tapaszaltabb jatékosok juthattak el.” Annak ellenére,
hogy a betegségbe nem puszultak bele a fejlettebb, harci tapasztalattal rendelkezé agensek,
amint a jatékbeli nagyvéarosokba visszatértek a , gydztes” avatdrok, teleportdlasuknak
koszonhetéen kitort a pusztitd jarvany.’* Kilondsen relevans aspektus, hogy a legtdbb
felhaszndlo a megbetegedett haziallatatol kapta el a betegséget, amelynek soran az avatarok
felbomlottak, megsemmisiiltek. > Csupan lebegé korporedlis maradvanyokat, a digitalis

testiség traumatizald nyomait lehetett talalni a varosok utcdin. Mivel 1éteznek a jatékban

"% http://www.theregister.co.uk/2005/09/21/wow_virtual_plague/

! Lofgren, Eric T., and Nina H. Fefferman. “The untapped potential of virtual game worlds to shed light on real
world epidemics.” The Lancet infectious diseases 7.9 (2007): 627.

> Berger 1999: 122.

7 Lofgren, Eric T. — Nina H. Fefferman 2007: 625.

™ Uo.

” Uo.
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olyan avatarok is, amelyek halhatatlanok és a rendszer &ltal iranyitottak, a jarvanyt aligha
lehetett korlatozni. SOt, a nagyvarosok, akarcsak egy valddi, gydgyithatatlan jarvany esetében,
,haldlos csapdakka” valtak.”® Az epidemologusok — akik egyébként valodi epidemolégiai
esetként értelmezik a Corrupted Blood incidenst — arrdl is szot ejtenek, hogy egyes
felhasznaldk altruista médon igyekeztek ,,vért juttatni” masok haldoklé avatarjainak.”” Ezen
altruizmus, hatasait tekintve, ahelyett hogy enyhitett volna a helyzeten, inkdbb hozzéjarult a
jarvany sulyossagdhoz. Mivel az ily modon atmenetileg életben tartott agensek tovabb
haldokoltak, kés6bb is terjesztették a kort.”® A felhasznalok, emocionalis beagyazottsaguk
okan, alapvetéen valosaghi mddon cselekedtek, mivel adott esetben hosszu hoénapok
., szubjektumformalo” munkaja forgott kockdn. Ezért a szerzok tgy vélik, csaknem valos
értékiieknek tekinthetéek a ,, Corrupted Blood” tanulsagai.”” Mivel a virtudlis virusok és a
valds, korporedlis cselekvOk kozott interaktivitas figyelheté meg, akar ugy is
fogalmazhatndnk, hogy egy bizonyos ¢értelemben magukat a felhasznalokat, sajat
internalitasukat is ,, megfertozte”, , datitatta” a ,, Korrumpalt vér”. A korrumpalddas egyben
ok ¢és okozat. Szétfesziti testiséglink hatarait, felbomlaszt benniinket, és visszatérit a

dezinkarnaci6 absztrakciojaba.

A ,, Corrupted Blood” altal kiliresitett nagyvarosi utcakat egy olyan feketére festett vaszonhoz

hasonlithatnank, amely ,,nem egy multhéli és letiint létezés felé mutat, hanem egy

7% Lofgren, Eric T. — Nina H. Fefferman 2007: 626.
"7 Lofgren, Eric T. — Nina H. Fefferman 2007: 628.
”* Uo.
” Uo.
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’ ’ ror e s 739 80
megvalosulasra varo jovobeniség fele”.

Mar véget ért a jovObeniségiink: a Corruped Blood
a jovobol érkezd traumatikus élmény, egy emlék, amely minden elme elhaldsa utdn fennallo
emlékezet, egy tokéletesen externalizalodott ,, kiviiliség”. Valoban igaza van Schwengernek
abban, hogy ,,ami a megsemmisiilés utin megmarad, az nem egyéb, mint tabula rasa.”®'
Kizarolag akkor ért véget a virus pusztité tombolédsa, amikor az online jatékot iizemeltetd
nagyvallalat frissitette a szervereket, rengeteg informdciot tordlve azokrol. Mint az
epidemologusok némi ironiaval megjegyzik: , ilyven lehetoséggel nem rendelkeznek az
egészségiigyi szakemberek”.>

A halal iirességének tekintete ,,maga a targy, amelyet mindig esszencidlis modon latunk, és
mindig is lattunk belsé szemiinkkel”.®® Hatékony karanténintézkedések hijan (az avatarok
nagymértéki térbeli mobilitdsabol adoddan az iizemeltetd vallalat képtelen volt a karantén
felallitdsara) a virust csak radikalis frissités aran voltak képesek megfékezni. A torténet
azonban még ezzel sem ért véget. Maguk az epidemologusok érveltek amellett, hogy a World
of Warcraft kivalo lehetdséget biztosit az epidemoldgiai megfigyelésekre, mivel etikai
értelemben kevésbé problematikusak lennének az ilyen vizsgalodasok, mint a valdsagban
végrehajtott kontrollalt kisérletek.* Nem egészen harom évvel a Corrupted Blood incidenst
kovetden, az Activision Blizzard (a jatékot kifejlesztd és a szervereket iizemeltetd vallalat)
immaron szandékosan fertézte meg a felhasznalok avatarjait. *> Ezattal a betegség az
avatarokat ,,élchalott zombikka” valtoztatta. Tobbszazezer felhasznald fert6z6dott meg a
World of Warcraft kiberterében, mig a jatékosok tomeges felhaborodasanak hatdsira az
Activision Blizzard visszakozott.*® Ebben az esetben a felhasznalok ugyan kikeriilhették a

megfertéz0dést, azonban kizardlag avatarjaik ,, ongyilkossaga” ¢és , feltamadasa”,

feltamasztasa ™ révén.
5. A digitalis megsziinés és a virtualis apokalipszis
A digitalitas és a virtualitds igy a letagadott haldl szférajanak meghosszabitdsa, ahol az

apokalipszis utani hibridizalt testek tormelékként veszik birtokba a felperzselt, kiégett utcakat.

A digitalis halézatokban kddokbol allo, test nélkiili férgek kozlekednek kontrollalhatatlanul,

% Schwenger 2006: 171.
1 Schwenger 2006: 170.
%2 Lofgren, Eric T. — Nina H. Fefferman 2007: 627.
%3 Schwenger 2006: 174.
% Lofgren, Eric T. — Nina H. Fefferman 2007: 628.
:Z http://www.webcitation.org/5tbD2NeVO

Uo.
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mikozben keriilgetik a ,, korrumpalt ver” betegségében elpusztultak csontjait. Sajat
testiségiink is eredendéen nem tSbb, mint az ,,idomtalan hulladék egy darabja”.®’ Minden
test, legyen ¢l6 vagy halott, eleve meg van fertéz6dve a haldl elkeriilhetetlen jelenlétével,
amely ,, egymastol elkiiloniilé darabokka redukdlja’ a kiilonbozo testiségeket.

A digitalitds anti-esztétikdja az integritds radikalis hidnyara Osszpontosit, egy eredeti
hidnyos jelenlétre, amely a virtualitdas reprezentdlhatatlansagaban koszon vissza.
Melankolikus, elvagyddo hangulata mogott minden szamitdgépes program a kodok trauméja
altal Osszetdrt csontok lerakata. A valdsdg kibernetikai szervezettsége a romhalmaz
megdermedt rendezetlenségébe 1ép at, amint poszt-antropocentrikus virusok és férgek veszik
at az iranyitast.

Digitalis térképhibak folott folytatott kibernetikai habortk zuzzak 6ssze a hatarvonalakat.
Béarminemi tarsas kozelség a vér megfertdzodéséhez vezet. Minden anyag mogott ott rejtézik
a soOtét anyag, varakozva a kitorés, a szokés, a foldalatti torésvonalak sotét, veremszerli

megnyilasara.
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